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Das Fach Informatik am
Lise-Meitner-Gymnasium
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Wordcloud zum Thema Informatik
in der 10. Klasse (EF)

\Welche Begriffe/B ereiche verbinde ich mit
Informatik

=
=
=
=
=
{7
©
c
=
>

k=)
© , o -
c 0 einsen und nullen bindr O 2
g 3 probleme |6sen > §
za . =
2 § dezimal te C h n I |< .Q programieren
O [ ]
£ ) rogrammieren
’I— = § schoEeise g I pinar
Q -g z B robotkarol . binar-und dugl—systemt .
= 5 spaB - eine gute zei
£ 5 = & mathematik «  TEES
o X - —,
= 23
qIJ £
7))
—




=
=
=
=
=
(7
©
c
=
>

Was passiert in unserem
Informatikunterricht?

Rundum lebendig.
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Vorgang zum Programmieren

(1) Realitat wahrnehmen

= und erkennen
E (2) Spezifizieren und
= modellieren
% (3) Algorithmen
= programmieren
> Rover ) , ) , . , . . . .
anzeige : Display “ [Ich bin bereit ]
x : Zahl . . .
y : Zahl ¥ \” \” \’
rotation : Za o
fahre (3) %:

drehe >
gesteinVorhanden : Wahrheitswert
analysiereGestein
huegelVorhanden : Wahrheitswert
setzeMarke

markeVorhanden : Wahrheitswert
entferneMarke

schalteDisplayAus
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Quelle: Buch Informatik 1 2014 Schoéningh
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Progression der Kompetenzen in Informatik
durch Steigerung der Komplexitat in Bezug
auf Inhalt und Lernumgebungen

=2
©
c
)
i)
Q@
S
=
©
c
=
4

EF-Q2

8./9. WP-Kurs Oberstufe

5./6. Klasse

Lise-Meilther-

Inf ' :
ACTATELL Informatik

1 https://img.utdstc.com/screen/3/scratch-003.jpg:300 (zuletzt aufgerufen 18.11.2020, 19:54)
2 https://developers.redhat.com/blog/wp-content/uploads/2017/10/eclemma-interface.jpg (zuletzt aufgerufen 18.11.2020, 19:58)
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https://developers.redhat.com/blog/wp-content/uploads/2017/10/eclemma-interface.jpg

Angebot des Lise-Meitner-Gymnasium
in Bezug auf das Fach Informatik und
digitale Medien

» 3 Informatikraume mit Computern

» Informatikunterricht 5/6, Roboter-AG,
Wahlpflichtkurs, Leistungs- und Grundkurs in der
Oberstufe

» Kostenloses Office 365 Angebot fur alle
Schulerinnen und Schuler

» \Verschiedene digitalen Medien in unterschiedlichen
Fachraumen

=» Beamer, Dokumentenkamera, Smartboards uvm.
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Rundum lebendig.

In naher Zukunft dank des Digitalpakts bald:
» Flachendeckendes \W-Lan
» Groldes Angebot an I-Pads fur unterrichtliche Zwecke
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Informatik in Klasse 5 und 6
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Informatik in Klasse 5 und 6
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Teilnahme an Wettbewerben
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Kurze Darstellung:
Inhalte des Informatikunterrichtes

Ilich

verschiedene Programmiersprachen

'}

Bindr-/Hexadezimalcode

verschiedene Lernumgebungen 8 Programmieren

Aufbau Computersysteme 8 Komponenten eines Rechners

Erkennen und lésen von Problemen

Netzwerke und Internet

Inhalte Informatik

automatische Verarbeitung

8l Algorithmen Automaten &

Theoretische Informatik

ymnasium

Modellieren

Verwaltung von groBen Daten

Umgang mit Datensicherheit Datenbanken &

8] Informatik, Mensch und Gesellschaft Umgang mit Daten

Reflexion Nutzen digitaler Medien
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erstellt mit Hilfe von https://mind-map-online.de/
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